
Syfte och tillvägagångssätt 
Workshopen är utformad för att belysa den hållbarhetsmässiga delen inom IT-
området och ge en vetenskaplig bakgrund till varför detta område behöver diskuteras 
av alla företag som använder IT som en del av verksamheten. 
Under 2,5 timmar kommer vi att ge exempel på hur man som utvecklare kan 
inkorporera hållbarhet i sin vardag samt diskussion kring var man står idag i frågan, 
hur man jobbar med det i sin roll och hur man ser att det kan se ut framöver.

Målgrupp Längd

2,5h

• Systemutvecklare 
• Mjukvaruutvecklare 
• PRODUKTÄGARE

Den hållbara utvecklaren

• 45 min. Föreläsning 
• 3x10 min. Hållbar utveckling 
• 3x20 min. Diskussion

Vem är den till för? 
Som utvecklare är man van att ta både tekniska och arkitektoniska beslut. 
Workshopen riktar sig till alla som jobbar med system- och mjukvaruutveckling och 
målet är att kickstarta diskussionerna och tankarna kring sin egen påverkan på 
företagets hållbarhetsarbete och öka förståelsen för hur man som utvecklare kan stå i 
centrum för en kulturförändring i framtagandet av mer hållbara processer. Deltagarna 
kommer efter workshopen vara bättre rustade för att ta hållbarhetsdiskussioner och 
fatta bättre och mer klimatsmarta beslut.

Inspiration & workshop

Effektivitet & 
prestanda

Molnet & 
Edge computing

Ramverk & 
utvecklingsspråk

Priser och information: hej@cioco2.com cioco2.com
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